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Circ_336_DOC_GEN_ATA Alle famiglie degli/lle alunni/e iscritti al Corso Ludomatica
Agli ATA
pc ai docenti

e alla DSGA

Oggetto: Programma Corso Ludomatica (Coding)- Scuola primaria Calvino

Si invia il programma del Corso di Ludomatica previsto dal 9 giugno al 13 giugno 2025 presso la scuola

primaria Calvino.

Il gruppo sara coordinato da una docente e da un tutor della scuola primaria Calvino. Le attivita

inizieranno tra le ore 9,00 e le ore 9,15 e si concluderanno tra le ore 14,45 e le 15,00.

Sara necessario fornire ai bambini e alle bambine uno zainetto con borraccia dell’acqua, una piccola

merenda per la mattina e il pranzo al sacco per tutti e cinque i giorni.

Nel caso fosse necessario portare altro materiale, sara nostra premura informarvi prima dell’inizio del

Corso.

Per qualsiasi informazioni, rivolgersi alla vicepreside, inviando una mail a larosa.francesca@icmuzio.it

Si allega modulo di delega al ritiro al termine delle attivita giornaliere. Si chiede la consegna del documento,

solo in caso di necessita, all'ingresso mattutino al Corso.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Dott. ANGELO FERRARO

(Documento informatico firmato digitalmente ai sensi del
D. Lgs 82/2005 s.m.i. e norme collegate, il quale
sostituisce il documento cartaceo e la firma autografa)



LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI
BENVENUTI NEL COMANDI, ALLA SCOPERTA DI CREO LA MIA LA GRANDE FESTA
MONDO DEL DIREZIONI E SCRATCH STORIA DEL
CODING! CREATIVITA! INTERATTIVA PROGRAMMATORE
9:00-9:15 SALUTI INIZIALI E BRIEFING BRIEFING BRIEFING BRIEFING
9:15-9:30 INTODUZIONE
9:30-09:45 BRIEFING ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA
09:45-10:00 ATTIVITA UNPLUGGED E UNPLUGGED E UNPLUGGED E UNPLUGGED E
10:00-10:15 UNPLUGGED E LUDICO- LUDICO- LUDICO- LUDICO-
LUDICO- MANIPOLATIVE: MANIPOLATIVE: MANIPOLATIVE: MANIPOLATIVE:
MANIPOLATIVE: PERCORSI SU TANGRAM TINKERING PIXEL ART
PERCORSI SU RETICOLO
RETICOLO
10:15-10:30 | MERENDA/ GIOCHI E
10:30-10:45 ATTIVITA MERENDA/ GIOCHI | MERENDA/ GIOCHI | MERENDA/ GIOCHI | MERENDA/ GIOCHI E
ALL'APERTO E ATTIVITA E ATTIVITA E ATTIVITA ATTIVITA ALL'APERTO
ALL'APERTO ALL'APERTO ALL'APERTO
10:45-11:00 ATTIVITA DIGITALl | ATTIVITADIGITALl | ATTIVITA DIGITALI ATTIVITA DIGITALI
11:00-11:15 ATTIVITA DIGITALI GUIDATE: GUIDATE: GUIDATE: GUIDATE:
11:15-11:30 GUIDATE: CODE.ORG/ SCRATCH SCRATCH SCRATCH
11:30-11:45 CODE.ORG SCRATCH
11:45-12:00
12:00-12:15
12:15-13:45 PRANZO/GIOCHI E PRANZO/GIOCHIE | PRANZO/GIOCHIE | PRANZO/GIOCHI E PRANZO/GIOCHI E
ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA ALL'APERTO
ALL'APERTO ALL'APERTO ALL'APERTO ALL'APERTO
13:45-14:00 ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA ATTIVITA PRESENTAZIONE
14:00-14:15 ESPRESSIVA / ESPRESSIVA / ESPRESSIVA / ESPRESSIVA / PRODOTTI DIGITALI
14:15-14:30 RIFLESSIVA: RIFLESSIVA: RIFLESSIVA: RIFLESSIVA:
14:30-14:45 AVATAR E BADGE ALGORITMI STORYBOARDING STORYBOARDING DEBRIEFING
14:45-15:00 DEBRIEFING DEBRIEFING DEBRIEFING DEBRIEFING




