L'OFFERTA FORMATIVA PTOF 2022 - 2025
X Curricolo di Istituto

» Conoscenza
Conoscere e ricordare termini, dati, fatti, regole, procedimenti.

* Comprensione

Comprendere gli elementi di una informazione al fine di riferire quanto appreso.
* Analisi

Distinguere e confrontare le parti, gli elementi individuando quali relazioni intercorrono tra di
essi

* Applicazione

Saper applicare le conoscenze acquisite utilizzando i vari procedimenti.
* Sintesi

Saper rielaborare anche in modo personale le conoscenze acquisite

* Valutazione

Esprimere giudizi personali su un lavoro o un argomento trattato (Classi Terze).

Approfondimento
CURRICOLO DELLE COMPETENZE DIGITALI

La rivoluzione digitale che stiamo vivendo ormai da diversi anni, legata all'esplosione di dati,
informazione e comunicazione, connettivita e tecnologie, richiede nuove conoscenze ma
soprattutto nuove consapevolezze. Sviluppare le competenze digitali dei nostri studenti significa
anche offrire loro una nuova dimensione di cittadinanza attiva e consapevole

COMPETENZA CHIAVE: competenza digitale (“Raccomandazione del Consiglio europeo
relativa alla competenze chiave per I'apprendimento permanente”, C189/9, p.9, maggio
2018):

“La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con
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dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla
societd. Essa comprende ['alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la
collaborazione, I'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la
programmazione), la sicurezza (compreso l'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere
competenze relative alla cibersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la
risoluzione di problemi e il pensiero critico”.

PROFILO DELLO STUDENTE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE (Indicazioni
Nazionali 2012): “L'alunno ha buone competenze digitali, usa con consapevolezza le tecnologie
della comunicazione per ricercare e analizzare dati e informazioni, per distinguere informazioni
attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di controllo e di verifica e per
interagire con soggetti diversi nel mondo.”

La competenza digitale & stata recentemente inserita dal Consiglio dell'Unione Europea nel
novero delle competenze di base, accanto a quelle alfabetiche e matematiche. Purtroppo, come
confermano i dati del Digital Economy and Society Index, il nostro sistema-Paese presenta
profonde debolezze in questo campo, particolarmente gravi proprio nel campo della
competenza digitale dei cittadini, che va quindi coltivata e potenziata in modo efficace e
coerente durante l'intero percorso scolastico.

La competenza digitale deve diventare un traguardo formativo per ogni livello scolastico,
secondo una logica di curricolo verticale, che si ponga I'obiettivo di:

‘rispondere ai bisogni di conoscenza, di espressione e di comunicazione dei ragazzi,
essere personalizzata, immersiva, integrata delle diverse tecnologie
-aiutare i ragazzi a organizzare, riflettere, attribuire senso alla loro esperienza tecnologica

*orientare a una nuova ecologia dei media verso la logica dell'integrazione, della non intrusivita
del mezzo, dell'uso non passivo della tecnologia ma di una esperienza tecnologica consapevole.

Per questo la scuola deve costruire degli ambienti di apprendimento in cui le tecnologie possano
essere utilizzate con un atteggiamento di ricerca e collaborazione tra docenti e studenti al fine di
favorire la comprensione critica, la "presa di coscienza" della complessita sociale e informativa,
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come il dialogo, la partecipazione e la costruzione di interessi comuni.

Da qui la necessita di dotare I'lstituto di un Curricolo Digitale ossia di un percorso didattico
progettato per sviluppare competenze digitali, di facile replicabilita, utilizzo e applicazione e
necessariamente verticale.

Un Curricolo Digitale con forti elementi di interdisciplinarita e trasversalita curricolare, declinato
attraverso modalita di apprendimento pratico e sperimentale, metodologie e contenuti a
carattere innovativo, teso ad accelerare e aumentare I'impatto verso il rinnovamento delle
metodologie didattiche.

Le DIMENSIONI DELLE COMPETENZE DIGITALI, come gia evidente nella definizione iniziale delle
Raccomandazioni Europee, sulle quali sara possibile lavorare in classe, in un’ottica che integra la
dimensione tecnologica con quella cognitiva ed etica (Calvani, Fini e Ranieri 2009 ) sono:

dimensione TECNOLOGICA: e importante far riflettere i piu giovani sul potenziale delle
tecnologie digitali come strumenti per la risoluzione di problemi della vita quotidiana, onde
evitare automatismi che abbiano conseguenze incerte, attraverso un’adeguata comprensione
della “grammatica” dello strumento.

dimensione COGNITIVA: fa riferimento alla capacita di cercare, usare e creare in modo critico le
informazioni condivise in Rete, valutandone credibilita e affidabilita.

dimensione ETICA E SOCIALE: la prima fa riferimento alla capacita di gestire in modo sicuro i
propri dati personali e quelli altrui, e di usare le tecnologie digitali per scopi eticamente
accettabili e nel rispetto degli altri. La seconda, invece, pone un po’ piu I'accento sulle pratiche
sociali e quindi sullo sviluppo di particolari abilita socio-comunicative e partecipative per
maturare una maggiore consapevolezza sui nostri doveri nei riguardi di coloro con cui
comunichiamo online.

Le CINQUE AREE delle COMPETENZE DIGITALI, in riferimento al DIGCOMP 2.1. (Quadro comune
di riferimento europeo per le competenze digitali), sono:

1.ALFABETIZZAZIONE E DATI: identificare, localizzare, recuperare, conservare, organizzare e
analizzare le informazioni digitali, giudicare la loro importanza e lo scopo.
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2.COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE: comunicare in ambienti digitali, condividere risorse
attraverso strumenti on-line, collegarsi con gli altri e collaborare attraverso strumenti digitali,
interagire e partecipare alle comunita e alle reti.

3.CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI: creare e modificare nuovi contenuti (da elaborazione testi
a immagini e video); integrare e rielaborare le conoscenze e i contenuti; produrre espressioni
creative, contenuti media e programmare; conoscere e applicare i diritti di proprieta intellettuale
e le licenze.

4.SICUREZZA: protezione personale, protezione dei dati, protezione dell'identita digitale, misure
di sicurezza, uso sicuro e sostenibile.

5.PROBLEM-SOLVING: identificare i bisogni e le risorse digitali, prendere decisioni informate sui
piu appropriati strumenti digitali secondo lo scopo o necessita, risolvere problemi concettuali
attraverso i mezzi digitali, utilizzare creativamente le tecnologie, risolvere problemi tecnici,
aggiornare la propria competenza e quella altrui.

Allegato:

CURRICOLO TECNOLOGIA SCUOLA PRIMARIA.pdf
Curricolo dell'insegnamento trasversale di educazione
civica

Ciclo Scuola primaria

Traguardi per lo sviluppo delle competenze
Nucleo: SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA

Traguardo 1

Comprendere 'importanza della crescita economica e del lavoro. Conoscere le cause dello
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